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A feladat

Készitslink egy magassagtérképet és egy ember karaktert. A kamera kivulrél tekint a jatékosra. (3rd person) Az egér bal clickjére a
jatékos a magassagtérkép kijel6lt részére megy. AWSD vagy kurzorbilllentylkkel is lehet6ség van iranyitani. A jaték feladata a
magassagtérképen (terepen) véletlenszertien elhelyezett 3 torta megtalalasa.

A megvalésitas

A feladat megvaldsitdsa ruby programozasi nyelven készilt telies egészében. A ruby 1.8.4-es telepitett valtozatan kivil tovabbi
kiegészitd osztalykényvtarra vagy csomagra nincs sztikség. A kéd maga tartalmaz néhany segédkddot a ruby OpenGL példakbdl,
ilyen a kocka kirajzoldsahoz sziikséges kodrészlet.

A program elinditasa

A program elindithaté a ruby bead.rb paranccsal. Windows-on ha atnevezzik bead.rbw-re, akkor dupla kattintasra is elindul a
program.

A képerny6

A megjelend képernydn a jatékost egy kék kocka szimbolizalja:

A képernyd bal felsé sarkaban a begytijtendd targyak szimbdlumai lathatéak:

A jaték sordn ezeket kell begyUjtentink. Ha egyet megtalaltunk, akkor a fenti listabdl az elttinik.
A képernydn lathatd még egy piros nyil, amely a legkdzelebb esé targy felé mutat:

Vezérlés
A jatékost a szokasos A,D,W,S billenty(ikkel irdnyithatjuk. Tovabbi billenytdk:
ESC - kilépés

R - a terep vonalas vagy kitdltétt dbrazoldsa kdzétt kapcsolgathatunk
O, P - A jatékost kévetd kamerat a jatékoshoz kdzelebb vihetjlik vagy hatrébb tolhatjuk



