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A feladat

Készítsünk egy magasságtérképet és egy ember karaktert. A kamera kívülről tekint a játékosra. (3rd person) Az egér bal clickjére a 
játékos a magasságtérkép kijelölt részére megy. AWSD vagy kurzorbilllentyűkkel is lehetőség van irányítani. A játék feladata a 
magasságtérképen (terepen) véletlenszerűen elhelyezett 3 torta megtalálása.

A megvalósítás

A feladat megvalósítása ruby programozási nyelven készült teljes egészében. A ruby 1.8.4-es telepített változatán kívül további 
kiegészítő osztálykönyvtárra vagy csomagra nincs szükség. A kód maga tartalmaz néhány segédkódot a ruby OpenGL példákból, 
ilyen a kocka kirajzolásához szükséges kódrészlet.

A program elindítása

A program elindítható a ruby bead.rb  paranccsal. Windows-on ha átnevezzük bead.rbw-re, akkor dupla kattintásra is elindul a 
program.

A képernyő

A megjelenő képernyőn a játékost egy kék kocka szimbolizálja:

A képernyő bal felső sarkában a begyűjtendő tárgyak szimbólumai láthatóak:

A játék során ezeket kell begyűjtenünk. Ha egyet megtaláltunk, akkor a fenti listából az eltűnik.
A képernyőn látható még egy piros nyíl, amely a legközelebb eső tárgy felé mutat:

Vezérlés

A játékost a szokásos A,D,W,S billentyűkkel irányíthatjuk. További billenytűk:

ESC - kilépés
R - a terep vonalas vagy kitöltött ábrázolása között kapcsolgathatunk
O, P - A játékost követő kamerát a játékoshoz közelebb vihetjük vagy hátrébb tolhatjuk


